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このたびは予ク? X アのスーパーファえコン ffl ゲームソフト r □マン';六グサ. 
ガ3』をお S い上げいただきまして、誠じありがとうございます。ごな用の前に、 

と ♦つ かた しようじょう ち♦うい とりつ々いしょ よ あいよう 

取り扱い方、使用上のごまななど、この取扱お明書をよくわ統みいただきこ•巧用 

t り**せつ A いしょ たいせつ ほかん 

ください。また、このな扱脱巧書は、大切【こ巧巧してください。 


でい こく 

_ A 警告 

i れた纖ゃ、基&して5^真箭こゎたるご<4结は、編主装ましくぁりま 

せんので避けてください。ごくまれじ、強い光の刺がや、点滅を受けたり、 

ぶも、た み とき いちじてさ さんにく いしき そうしつ 

アレビ画面等を見たりしている巧に、一時的に筋肉のけいれんや意識の巧失 

~7 しょ-うじょう けいけん ひと しょうじょう けいけん ひと 

等〇を状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをす 
る前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしていて、このような 
症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師の診察を受けてください。 

, で うで ひろう ふかい いた かん と夕 ち♦うし 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止 
してください。その後も巧みや不快成が続いている巧合は、医師の診察を受 

おこた 1/か、いうき しょうがい ひ お かのう々 い 

けてください。それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性が 

: if )- ようぃん ： うで いらぶ L パち v» みと つ々. 

あります。化の巧因じより、手や腕の一部じなまが認められたり、巧れてい 
る巧合には、ゲームをすることじよって、悪化する可能性があります。 
そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 


[，♦う い 

么 ま み； 

健ホのため、ゲーム画面からできるピけおれてご用ください。長時巧な用 
する時は、適度じか浦してください。めやすとして1時問ごとに10〜巧みの 
小休止をわすすめします。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン巧が式のテレビ） 
じを統すると、巧が現を(画面ヤケ）がをずるため、接続しないでください。 


1すぃ つ 

A 警告 

火災/巧巧を巧止するためじ次のことを必ず守ってください。 

•巧用後は AC アダプタをコンセントから必ず巧いてわいてく ださい。 

しようじょう わが 

イま用上のお願い 

f 精巧基ですので、送編な蓋差案禅卡で〇在苗ゃ接善篡び藻ぃシ3ックを 

遥巧 T ください。また、給対じみ巧しないでくピさい。 

?幾子散ミ手をもれた り、水にめらすなど、巧さないようじしてください。 
ホ障の原因となります。 

•シンナ — 、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでください。 

♦カセット脱着時には必ずスーパーファミコン本体の巧おスイッチをおみり 
<ださい0 
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ゲームス h — u — 


し はしたいよう おお とき 

……がの星太傷をがう轉、 

あたち いのちう L な 

すべてのがしき命失われ、 
がの息卖満ちるふる…… 


ねんまえ し L ょく しせい たいよう しょく お 

600年前、死食（死星じよる太陽の食）が起こったと 

ちたら いのち うしな 


き、すべての新しい命が失われた。 

ひと どうぶつ しょくぶつ いちよう さいやく み 

人も動物も植物もモンスターも一様に災厄に見 
舞われた。 

ひとり みか ぼう い の 

だが、ただ一人のホん巧だけが生き延びた。 
死に魅入られ、死を背負ったその子は、長 

まおう サかい くんりん 

じて魔王じなり、世界に君臨した。 

A 差の美説にょる義叢からを著がょぅ 

たなお ころ ねんまえ 

やく立ち直ろうとしていた頃、300年前、 

ししょく せかい おそ 

またもや死食が世界を奠った。 

ふたた ひとり あか ばう い のこ 

再びただ一人のホん巧が生き残っ -； 

まおうきおく ひと 

た。魔王の記憶はよみがえり、人々は 

あか ばう ころ 

ホん巧を殺そうとした。 

し♦くめい こ いのち お 

しかし、宿命はその子の命をがわらせ 
はしなかった。 

死の息吹に耐え、死を跳ね返したその子 
は、長じて聖王となり、世界を安をさせた。 








甘いおう つく み 廿かい ちつじょ みだ はじ ころ いま じだい 

聖王の作り上げた世界の秩序が乱れ始めた頃、今この時代、 

どししょ〈 せかい おお ひとり あか ばう よ のこ 

度死食は世界を被い、またも一人のホん巧をこの世に残した。 

し♦くめい こ せいちょう し♦くめい こ 

宿命じよりその子は成長していた。どのような宿命がその子 
じ、そして世界に与えられたのか？ 








せかい 

ロマンシンクサ-ガ3の巧巧 

参才 ー プ ニン グス h — IJ 一 

M 謀した綿の觀、織の請織シノンの織に、善 i とど 

♦らし よる ひとり しょうし•ょ あらわ かのじょ 

ろく嵐の巧、ずぶめれになった一人の少女が現れる。彼女はロア 

こう いもうと えんせいち♦う こう そこく はんらん かくさく 

ーヌ候の妹であり、遠征中のロアーヌ候に、祖国で反乱が画策さ 

し む とち*う かのじょ すじょう し 

れていることを知らせに向かう途中だった。彼女のま性を知った 
シノンの若者たち4人の男女は酒場にいた謎の流れ者の力を借り 

かのじょ えんせいち•う こう もと おく とど 

て、被女を遠征みのロアーヌ候の元に送り届けることじする。 

—方、謀略を既に 知っていた ロアーヌ候は、チ定外の知の来訪 
じ驚きながらも、彼らを巻き込みながら自らの策略を進めていく。 

し* くめい みちジ し♦じんこう じじょう 

こうして宿命に導かれるようじ、主人公たちはそれぞれの事情 
をかかえながをも、お乱した世界を救うという共通の目的のため 
じ戦いに巻き込まれていく。 

♦ロマンシングサ•ガ3ワールドマップ ♦ 



かいしじ 

このゲームでは、ゲーム 開始時 

にん なか し♦じんこう せんたく 

に8人の中から主人公を選択しま 
す。ゲームの大きなストーリーの 

なボ なか しかじんこう 

流れの中で、それぞれの主人公に 

こぺク てんかい 

よつて個別のストーリーが展開し 
ていきます。 
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戦聞ごとに i つキャラクター 

このゲーム じは 経験値が ありま 
せん。戦關をするごとに、キャラ 
クターのパラメーターが上がって 
いきます。また、戦闆中に、ひら 
めきで新しい技を覚えることもあ 
ります。 

同長逵爸ずる藻琴なィベン S 

ゲームの中では、様々なイベン 
卜が同時に進行することがありま 
す。現在、どんなイベントが違掉 
中なのかは、メニュー画面で見る 
ことができます。また、主要なイ 
ベントじ I 外は、クリアせずにゲー 
厶を進めることも可能です。 


很の修得一26ページ) 



(進行中のイベント ー23ページ) 



さまさま でん C フはフはフ つ 41 .パ*乂卜ぅ 

様々な戦闘方法 （巧治戰聞一32ページ、マスコンバットー38ページ) 


戦闢じは、通常の戦闘と、シミ 
ユ レーシヨ ン 式に戦う マスコンバ 
ットの2璋類があります。また、 
通常の戦闘にもキャラごとに コマ 
ンドを入力するファイターモード 
と、仲間に命令して戦わせる コマ 
ン ダーモー ドがあります。 



きよくさ 、、> しゃけい^ 

しホじんこう ！王あい 

ま人公をミカエルにした場合、 
ロアーヌ国を発展させるシミュレ 
—シヨンイベント（玉座イベント） 
が楽しめます。また、トーマスが 
主人公か仲間の場合は、会社を経 
営することもできます。 


むくざ かいしゃけいえい 

(玉座イベントイ5ページ、会社経普■一42ぺージ) 
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きほんてき そうさほうほう 

S 本的なお巧方法 


このゲームでの操作方法はじ TF のようじなっています。また、 
選んだ主人公によっては、ここじ紹介した&外の操作方法が若在 
する場合もあります。 


巧‘ f 

面 ミ 

互 - w>«nt 
d 22 i 

化 Hn 

n w,i 

化ミ wt 

むがけ 

7 -S 

«• 卜,》 

M • 

け：ぃ诚 

ffl " バ T い 

• i ，。。,. 
きミ、;.，" 

も-;’…。 
♦た;，" 
或 じ， 

. . 

お 

1 

文字の選択、 
力ーソル巧れ 

力ーソルの移動 

キャラクターの 

いどう 

巧巧 

力ーソ順、コマン 

• ホ さ♦う 

ド切‘廢ぇ庙右） 

A 

文字の進択、 

■e んたくけつてい 

涅巧減 

ホを、拥ベる、 

論む、諸す 

サんたくけっでい 

遥択ホを 

已 

1 支享副庭、キャン 

セル、 1 画面戻る 

キャンセル、 

が A ん t ど 

1 画面房る 

キャンセル、 

ば》ん t ど 

1 画面戻る 

キャンセル、 

0もど 

1 人戻る 

X 

使用しません 

使用しません 

苗をのマップ々側る 
(巧えなし綱あり） 

ひょうじ 

ステータスま示 

Y 

使用しません 

巧用しません 

じ*うご どうじ 

十字キーと同時 
舞しで差る 

使用しません 

L 

巧用しません 

キャラクター 

々んたくむくおく 

おが逆送り 

使用しません 

お御コマンド 

R 

巧用しません 

キャラクター 

せんたくこ1|んおく 

進択巧をり 

巧用しません 

蓋综コマンド 

S 

T 

食 

下 

な*えに*うりょくしいウょう 

を前入力お了 

巧用しません 

ポーズ 

使用しません 

等 

使用しません 

メニユーから 

揉ける 

メニユー面面 

毒び由し 

巧用しません 
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L ボタ; 4- 


R ボタ: <1 



力ーソ J 麻動、コマン 

# か さホう 

ド切‘曆ぇ庙右） 

力ーソルの巧巧） 

トソ J 鳴な、ぺ- 
淵‘廢ぇ胤） 

カーソルの移虽 J 

ひしょへんこ-、 さホう 

秘書を更（左右） 

せんたくけつてい 

遷択決を 

マスコンメニユ 

口いじ けってぃ 

一表示、ホを 

せんたくけつてい 

選択決を 

せんたくけってい 

選択ホを 

キャンセル、 

じんけいへんこう 

陣お巧更メニユ 

キャンセル、 

が A ん t ど 

1画面戾る 

キャンセル、 

が*んもど 

1画面戻る 

キャンセル、 

がめん t ど 

1画面戻る 

ひょうじ 

ステータスま示 

巧用しません 

ステータス画面 
(術ショップ） 

使用しません 

麵メニュー 

使用しません 

使用しません 

ご*»うじ どうじ 

十字キーと同時 
^しでリストぺ 

-ジ送り 

巧用しません 

マスコンひバじ 

メニユー表示 

使用しません 

巧用しません 

遣结コマンド 

使用しません 

使用しません 

買収をあきらめ 

る（賞歧 S ) 

巧用しません 

ポーズ 

使用しません 

使用しません 

使用しません 

キャンセル、 

が》ん t ど 

1画面房る 

使用しません 

巧用しません 


7 












































はじ 

グームの始めかた 


力ートリツジを本体に正しくセ 
ツトし、本体の電源を入れてくだ 
さい。するとオープニングデモが 
表示されるので、何かボタンを押 
すと右のようなタイトル画面じな 
ります。 

半妻キーの里そ T 、 K おから壁 
ぶ巧合は 「NEW GAME 」、 前回の 
続きから遊ぶ場合は 「 con ¬ 
tinue 」 を選んで A 、 B 、 START の 
いずれかのボタンを押してくださ 
い 0 

■NEW GAME 〜最初から遊ぶ場を 

せいべつせんたく 

し性別選択 

最初から遊ぶ場合は、まず8人 
のキャラクターの中から、主人公 
を決めます。 

十字キーの上下で性別を選ぶと、 

それぞれ4人ず つの キャラクター 
が表示され、 A ボタンで決をしま 
す。ここで B ボタンを押すとタイ 
トル画面に戻ります。 

せんたく 

S . キャラクター選が 

十字キーの上下でキ ャ ラクター 
を選び、 A ボタンで決をします。こ 

お せいべつせんたく 

こで B ボタンを押すと性別選択に 

減ります。 


巧をキ t うクタ-ミ 



i 


ユ m 2ot 

なた0■が 
マ )I m 
をハ 6 B 巧 
ミ》け 27 t 

0トス M 

M 一 F m 

なの王 K 



























なまえに♦うりよく 

3. 名前入力 

次にキャラクターの名前を入力し 
ます。まず B ボタンを何回か押して 
今の名前を削除します。 

つざ じ*うじ さゆう 

次に十字 キーのを 右で「ひらがな」 

力、 「カタカナ」を選び、好きな文字 
を入力してください。名前は8文字 
まで付けられます。文字を間違えた場合は、 B ボタンを押すと1文 
字削されます。 

A 力が終わるか、最初の名前を変更したくない場合は、「終了」 
を選んで A ボタンを押すか、スタートボタンを押してください。 

また、「ひらがな」「カタカナ」に力ーソルを合わせて B ボタンを 
押すと、キャラクター選択に戾ります。 



がら サな 々けナ 
かうけ b ん 
バけこ♦♦い 
さけけがぐだ 
たろク U ざけが 
なけが）がづけ 
a ウよへ旺がよベ压 
けむ*も- 


が 


し 4くせい甘んたく 

4. 宿星選択 

次に、キャラクターの特徴を決め 

しゅくせい えら がめん さい 

る宿星を選びます。この画面で、最 
初に力ーソルが合っているのが、そ 

きほんてき し♦くせい 

のキャラクターの基本的な宿星です。 

じ*うじ じようげ し* くせい えら 

十字キーの上下で宿星を選んで、 

けってい し》> くせい 

A ボタンでみをしてください。宿星 


等 

口* S. g; 
ド化* 
化 


シ八々||往居 
20 * 

，人か 
が 

王が 
がめ 
a 人々 


じは、じ I 下のようなものがあります。 

お なまえに!♦うりょく もど 


ここで B ボタンを押すと、名前入力に戻ります。 


しゅくせい しゅるい 

♦宿星の種類 ♦ 

さいせい かりうど せい し*うかく たんじょう がさど ほし 

歲星/狩人の星……収樓や誕生などを司る星です。 

わく がくしや ほし がくもん たんき A うしん 部さど ほし 

けし、惑/学者の星…学問や探求ふを司る星です。 

鎮星/王者の M ……政治や皇去を司る星です。 

たいはく ぶじん {ミし ぐんじ へいし からど ほし 

太白/武人の星……軍事や兵±を司る星です。 

しんせい しょうにん ほし ぎじい しょうさい つかさミ ほし 

辰星/商人の星……技術や商才などを司る星です。 
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とくいぶきせんたく 

已.得意武器選択 

つざ とくい ぶき えら じ*う 

次に、得意な武器を選びます。十 

じ じょうげ ぶき えら 

字キーの上下で武器を選んで A ボタ 
ンで決をしてください。 

とくいぶき ひっさつわざ おば かた 

得意が器は必殺技の葛え方などじ 
きミ響します力《、ここで選ばなかった 

ぶき つか こ じ任くれん 

武器も使い込むことで熟練していき 
ます。また、得意が器を「なし」じすると、最初から術を持って 


霉シ端が1 

可 

1 

#>1 1 

名 fi :ユけン 

削： S 

人» : •ソンり H 船 

，•: 


teJk ： _ 1 



スタートします。 

お し*〈せいせんたく もど 

ここで B ボタンを押すと宿星選択じ戻ります。 


得意武器の種類 

剣……片手で持つ剣で、同時に盾を持つことができます。 

大剣…大きな剣で、両手で持つため盾が持てません。 

小剣…レイピアなどの細い剣で、巧擊力はほめです。 

斧……相.手を叩き割る武器ですが、ミ^することもあります。 
椿……勢い穂先で敵を突きがします。巧擊力もあります。 

弓……敵の後列じ対しても攻擊することができます。 

こんぼう てき なぐ こうげき じ•つ ムう 

棍棒…敵を殴って攻をします。術を封じたものもあります。 
素手…レベルアップすると様々な格閱技を覚えます。 

なし…最初から術を持ってスタートします。 

\_ y 


さいしけうけってい 

己.最終決定 

今までの選択を終了すると写真の 
ような画面じなります。このパラメ 
—夕で良ければ「はい」を、気に入 
らなければ「いいえ」を選んで A ボタ 
ンを押してください。「はい」を選べ 
ばゲームがスタートし、「いいえ」の 
場合は、最初の性別選がまで戻ります。また、ここで B ボタンを押 
すと得意武器選択に戻ります。 


る 1,) ァッ 

巧 HP 75げ10 

シバ川在民性 S イ 

19113 R 測7 
HP 75 IPIO/IO 

8 9 / 9 

!；ひ/ 0 
fi 力け〜 * 国3 

f ■これブいいで T か？ 3 

8用さ17る里0 

がい 0むえ 

おき17 口、国0 
♦力けち亟〇 
g 力16 巧 量 i 0 
お力22 

( 

也 吃.- ぃ . i 
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ブレイ巧な 8:53 

現を地：ミ iJlr ス 


則イ郎 I 21 : 5 
g 在ビドナ 

選 ハ お 


ゲームデータのセーブは SELECT 径己3 
ボタンでメニュー画面を呼び出して， .... 公明、 准 5 : 

おこな 

行います。 

十字キーでセーブコマンドを選ん 
で A ボタンを押し、次にセーブする 
巧巧を選んで A ボタンを押します。 

その場所にセーブしてよければ、「は 
い」を選んで A ボタンを巧してください。前回セーブした欄にセー 
ブすると、前のデータに上書きされますので、よく確認してから 
セーブしましょう。 


■グームオー八一 


しホじんこう とき せん 

主人公の L P 力、’ 0じなった時や戦 
闘中のキでラクター全員が戦闘不能 
になった場合ゲームオーバーじなり 

ゴめん 

ます。ただし、場面じよってはゲー 
ムオーバーじならないこともありま 

じょばん だれ 

す。また、序盤では誰かの LP が0 
じなるとゲームオーバーじなる場合 
があります。マスコンバットで全軍全滅や圣筆退却した填答も、 

ゲームオーバーじなることがあります。ゲームオーバーじなると、 
タイトル画面に戻ります。 



■グームの始めかた 


ぜんかい つづ 


■ CONTINUE 〜前回の続さから遊ぶ場合 

写真のようじデータの口ード画 
面じなりますので、十字キーの上 f -ぶ S 
下で続きをプレイしたいデータを 
選び、 A ボタンを押してください。 

ぜんかい つづ はじ 

前回の続きからゲームが始まり 
ます。 


け ブ W 師 8:53 

S 口け 10 S が：ミ; I * ス 


霉三う’ 

031^1 

I を皆层 ….-巧[ち ミ ハ* を-主 i 


マス ブ H 關 2!: 

58 "け化 t : どけ 


■グー ムの セーブ 


AO ス 8 r5 
15 7 9 - 7 

iff トザ れ— 

§- 1 i 












しゅじんこうしようかい 

を人公巧か 


主人公として蓋!^できるキャラクターはが下に紹介する8 A で、 
選んだキャラクターじよってストーリーがをわります。また、キ 
ャ ラク ターに よっては、特殊なイベントが起こったり、特別なコ 
マンドが使えることがあります。 



カーソン 


女性- 20歳 

び じん 巧い々バ か S わこ-まさ 

美人だが、その性格は勝ち気で男勝 

わんりょく つよ せんとう たよ 

り。腕力も強く、戦闘でも頼りじな 

そんざい あね 

る存在。サラの姉でもある。 

しよきじょうたい し♦くせい たいはく ぶき おの 

初期状態の宿星は太白で、が器は斧。 


ユツアン • ノ—ノレ 

だんせい さい 

男性- 20歲 

シノンの開拓民。卜ーマス、サラ、エレン 

ちい ころ おさ せいざかん つよ 

とは小さい頃からの幼なじみ。正義感が強 

たしょうむてっばう 

いが多少無鉄砲なところもある。 

しよきじょうたい し* くせい さいせい ぶき つが 

初期が態の宿星は歲星で、武器は剣。 


ハツード 

だんせい さい 

男性- 33歳 

きょくとう つか て なが もの せんし 

曲刀の使い手である流れ者の戦± 

じん なか いちばん ねんちょうしゃ じ 

で、8人の中では一番の年長者。自 

ゆうき 廿いかく かわ 

由気ままな正確だが、お金のことじなる 
と、非常に細かくうるさい。 

しょきじょうたい し* くせい たいはく ぶき けん 

初期状態の宿星は太白で、武器は剣。 
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サう • カーソン 

じょせい さい 

女性 • 16歲 

にん なか さいわんしょう せいかく 

8人の中で最年少のキャラクター。性格は 

ひ こ じあん ひとみし はげ いがい 

弓 I っ込み思案で人見知りも激しいが、意外 
じ芯の強いところもある。 

初期状態の宿星は歲星で武器は弓。 




モニカ • 了ウス バッハ 

じょせい さい 

女性 • 19歲 

こう いもうと かこ %けん かえり 

ロアー ヌ候の妹。兄のためなら危険を顧み 

ひじょう みにおも そうめい じょせい 

ない、非巧に兄思いの聪明な女性。ストー 
リーの冒頭でユリアンたちと出会う。 

初期状態の宿星はけい惑で、武器は小剣。 


カタリナ • うウうン 

じょせい さい 

女性- 24歲 

モニカの護衛巧であり侍女。す 
ぐれた剣の使い手であり、モニ 

じつ いもうと おも 

力のことを実の妹のようじ思つ 
ている。 

しょきじょうたい し♦くせい しんせい ぶき 

初期が態の宿星は辰星で、武器 

は关鲜。 
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卜 —ブス • ベント 

だんせい さい 

男性. 22歲 

ユリアン、エレン、サラの幼なじみで、冷 
おで面倒見もいいため、みんなのリーダー 

てきやくれりは し♦じん 

的役割を果たしている。卜ーマスが主人 

こう ばみい かいしやけい文い お 

公の場合、会社経営のイベントが起こる。 

しょきじょうたい U くせい しんせい ぶき やり 

ネ刀期状態の宿星は辰星で、が器は搶。 


ミカエル • アウス バッハ. 


フオン • ロアー ヌ 


だんせい さい 

男性- 27歳 

こくみん しんらい あつ こく わか 

国民からの信頼も厚いロアーヌ国の若き 

こうてい やしんか ひじょう れいせい せいかく 

皇帝で、野もまであり非常に冷静な性格 

し♦じんこう ばみい 

をしている。ミカエルが主人公の場合、 
玉座のイベントが起こる。 

しょきじょうたい し♦くせい ちん甘い ぶき しょうけん 

初期状態の宿星は鎮星で、が器は小剣。 


■玉座イベン h 

ミ カエ ルが ロアーヌの玉座に座 
ると、ロアーヌの 内政を行う こと 
ができます。 

十字キーの上下でコマンドを選 
び、 A ボタンで決ましてください。 

すると、各コマンドの内部コマン 
ドが表示されるので、同様にコマ 
ンドを選んでください。また、 B ボタンを押すと前の画面に戻り 
ます。 
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しゅじんこうしょうかい 

■主人公紹介 


1^^ 軍備,を増強して戦いに備えます。下の各サブコマンドを選ぶと、コ 
ストが襄ホされるので、コマンドを塞んで A ボタンを奔してください。 


an K 謂ぃマスコンバッ nsin 声で時間が的、りをぅ甲 
— 卜を有利じします。 ' 発ががわったがお、防具 

■ ぶきかいはつ I そつ主はい 

武器開発 I はを巧に入ります。 


日端織」 纖術を驟しマスコ 


バットを有利じします 。 I も L 卜 


1つ^のじ戾りま 
す。 （ iU 下同） 


マンドの説日和煮 
たちされます。 （ UTF 同） 

ppi 挂 S や M 奚を皇くします。¥の#コマンドを蓋ぶと、妻裴じかける 
金巧が表示されるので、コマンドを選んで A ボタンを巧してくださし、。 
事業にかけるお金が多ければ、巧まも上がります。 


r as 総 I 住民の巧足まをちめ I mm \ を奏を論きせ、意し、ほ 
ます。 - ど税が多く取れます。 

それぞれの契某難曲の i と薄萎を替い®烏を嵩めます。半晏キーの 

上下で巧力を選んで A ボタンを押すと当てはまる国が表示されるので、 

がいこう なこな くに えお つ f がいこう つか 

外交を行いたい国を選んで A ボタンを押してくださし、。次に、交に巧 
う金巧が表示されるので、好きな金おを選んで A ボタンで決定します。 
外交相手が大きい巧力であるほど、お金がかかります。 

gfm S 蓋を業めます。どのくらいの親蓋をとるのかを崖び A ボタンで策蓋 
してくださし、。重し、税ほど収入は増えますが住民のお茜は大きくなり 
ます。 

コマンドの接端を襄桌します。 

^89 玉座イベントをお了します。 


攤の基鈍の嘯を業し 區国 齡誠【ぶする越の S を業し 

^1 1塞の誠の M 難 Mi を鬟雜ぇる這のゎ签です。 

表します。 mctXiiM 

《「軍事 J 「内政」「外交」を行うじは、それぞれお金が必要です。わ金がない 
巧合は、「税」コマンドで税金を徴収しましょう。ただし、あまり税金を取りす 
ぎても いいこと はありません。 
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がめん 


ゲーム中に SELECT ボタンを押すと、卞の写真のような メニユ 
—函面が表示されます。この画面では、キャラクターの傭を蹇 
えたり、ゲームをセーブしたり、様々なことを行います。 

十字キーの上下でそれぞれのコマンドを選び、 A ボタンで案差 
してく ださし、。 また、 B ボタンか SELECT ボタンを押すと、 メニュ 
一画面を終了します。 


現在のパーテイキ 
ヤラ クター です。' 


1 


6人 

— IP 224 げ10 

# 卜う 

HP 258 LP 14 

惡ミ Va *。:。 


' W ジめ百が削-け —i 
t 厮が〇 (ま肺け 
HP 258 IPIQ/IO 
巧 — 

R 力！7 、^窗8 

S 用き！ 5 
巧さ18 
体力19 


V 量 
' を 国 
^ 国 

K 圏 


けんざい ひづけ じ 

現在の日付と時 
■尚です。 

メニュー函面の 
コマンドです。 

装基違装されて 

いる巧おです。 



パーテイの所持 

6ん I 

金です。 


装備、術、巧のコマンドを選択すると、メニユー画面の右側が 
下の写真のようなステータス表示じなります。 ‘ 


•HP __ 

ヒットポイント。 

•腕力 ■ 

ぶ > こうけさ えい >よ^ 

が器な«じが餐します。 

•裏角さ 

巧 g 命中率におをし 

•襄草さ 

巧:巧巧始の旱さと固を華に 
巧響します。 

HP とステータス 異巧回な 
の早さじが巧します 

♦忘真 

一つ そた え•.いつ I 

術で写えるダメージじ影響 
します。 


破業と性別。 


します。 レ 

かぃン。っ ， ^ 5 ' 

回避垄 じ™ ■ g ち 

Ji 


シノンの B 齡さ？!イ 
扣加 3 0 X ま 加け 
MP 258 LPI 0/10 
技 29/ " 

S/ 

カバ 

け*， 

18 

力19 K 国 


■お 

尸 福 S 

pmt 

お 


=1 


•で20 を国3 ^#1 

M _ 

I I m 


•烏,童ぶ 

マヒ、スタンなどの 

とく •一 ♦こうか 々いこう0つ 

特巧な果の成な率と 

かいリ0つ えいむう 

回遥率じが g します。 


L ： 


-J リ J J <はつけつさよ 

♦物理防御、なま防御 

••っりて參 こう'» たい ぶう 

J 巧的な巧 g に対する防 

f よりよ< $ はうこうげ g たい 

御力とみま巧巧に対する 

誇詔劣。 

ライフポイント。 

I ♦寡真 

巧を巧うときにミ肖*しま 
す。 

術を巧うときに消巧しま 
す。 

I 各武お、術のレベルです。 

ぷ6 じ♦つ こうげさりよ< えい#よう 

巧おや術の巧擊力じが巧 
します。 

I •怠夫 

ゆうわ<こうけき サいこうりつ かいひ 

誘巧攻巧の成功率と回避 
率じが巧します。 


16 




















わざりょく じゅつりょく 

■巧力と術力について 

わざりょく じ*つりょく せんとうなか 

巧力と術力は、戦闘中にそれぞ 

わざ じ*つ つか しょうン 

れ巧や術を使うときじ消費します。 

きほんてき きょうりょく わざ じ♦つ おお 

基本的じ、強力な技や術ほど、多 

わざ*)ょく じ*つりょく しょうツ わざりょく 

くの技力、術力を消費し、技力、 

術力が足りなぃものはイまえません。 

消費。した技力、術力は、アイテ 
ムや宿屋【こ泊まることじよって回 
苗します。 

わざりょく じいりょく さぃだぃち 

また、技力や術力の最大値は、 

戦閱中に技や術を使うことじよっ 
て増えていきます。 

■ HP と L 戶について 

戦闘中に HP (ヒットポイント）が0じなると戦闘不能じなりま 
す。戦闆不能は、戦闘中に術やアイテムなど回復するか、戦闘が 

I-*うりょう じどうてき かぃふく 

終了すれば自動的に回復しますが、そのとき LP (，ライフポイント） 
を消費し、 LP が0じなるとパーティから抜けてしまいます。 

せんとうろ*う へ 廿んとうしいりょうご かぃふく しょうシ 

また、戦闘中に減った HP は、戦闘終了後に回復します。消費し 
た LP は、アイテムや宿 f こ泊まることじよって鸟復します。 

HP の上限は、戦闘を繰り返すことじよってかしずつ上がってぃ 
きます。 

すうちひょうじ ぃろ 

■数値表示の色について 

LP の場合は、最大値の状態が黒、かしでも LP を消費すると青で 

ひょうじ じいりょく わざりょく さぃだぃち くろすこ ’、 あお 

表示されます。術力や技力は、最大値は黒、かしでも減ると青で 
表示され、0じなるとホく表示されます。 

また、 パラメー ターで+の数値がつぃた表示は、装備したアイ 
テムによる ボー ナスパラメーター です。 

おうかん 

■王冠7—クについて 

ぶき じ*つ あ たつじん おうかん つ 

武器-術レベルが上がると、達人になって王冠マークカ咐くこ 
とがあります。達人じなると、その系統の技や術を使うときの消 
費 WP 、 JP が通常よりも少なくなります。 



17 









_ がめん 

■メニュー画面のコマンド 
L 装備 

武器、防具、道具を装備します。薬などの道具を戦開中にう 
じは、このコマンドであらかじめ装備させても'かなければなりま 
せん。 


このコマンドを選ぶ与ステータス画面じなリます。十字キ ー 、 
し R ボタンで装備を変更するキャラクターを選び A ボタンを押し 


ます。 


した しやしん が々ん じ*うじ へんこう 

すると下の写真ような画面じなるので、十字キーでを要したい 

そうび :)レ えら お 


装備欄を選び A ボタンを押してください。 

つぎ しょゆう そうび 甘んとうち♦う しよう 

次にパーティカ、’所有している装備、戦闘中に使用できるアイテ 

ひょうじ じ々うじ せんたく けってい 

ムが表示されるので十字キーで選択して A ボタンで決をします。 

しょゆうそうび （主みい じ*うじ さゆう き 

所有装備がたくさんある場合は、十字キーの左右でぺージを切り 
替えます。また、この画面でし R を押すと表示されているキャラ 


クターをを要することができます。 

くずり ぶき 


なわ、薬などのアイテムは、武器の欄に装備してわかないと、 

せんとうち♦う しよう 

戦闘中に使用できません。 



こうけき nj こ ぶうを•ぶりょ； 

攻巧力、防御力、 
巧早さがグラフ 
で表示されます, 


現在装備してい 


るが器、アイテ 


現在装備してし、 


る防具。 


巧8:夕，けべい 
店巧スター Fv - F 
— るげ， バ- 


防卢夕ちが • 

—か-け 

みわけ 
がロース 

»理网： 3 


- P ) パ 

ジトい I 
ロースへい 


現在表示されてい 
るリストのぺージ。 


パーティが所ちし 
ているアイテムリ 
スト。 


午つりふうもよ J ;まうぶうざよ ぶうぐ そうソ せんたく そうソ かんむん サつか‘ h ようご 

曾!幸防載声瓣瓶顧をお射る S がした装備の簡単媛明が表示され 


巧合、増滅がま示されます。 ます。 
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がめん み しようかい 

■ゲーム画面の見かたとコマンド紹介 

ぶき ぼうぐ せつめい 

♦武器、防具の説明 

ぶ g いりぶ g こう； fgnj ; 

武おぶ力 . がおの攻擊力です。 

ぶうダよりょ； J うぐ J う f よ n ょこ 

防御力 . 防具の防御力です。 

かい V りつ ; f § こうげ$ ムサ わり♦い 

回を率 . がの巧*を巧ぐ富リ合です。 

有幼性 . どのような攻 R を防ぐかを表します。 

特巧 . その武器に封じ込まれた巧です。 


巧具のが明で表示される〇厶 x は、それぞれその属性の巧巧を受けたときの巧 
御玲性を示しています。〇は、そのなかこ巧して巧御力があり、厶はを通、 X はそ 
のな擊を受けたときじ弱いことを示しています。 



右のようじ武おアイコンじ〇印がついてし.、るものは、両手持ちの 
が器を表しています。また、□印がついた武器アイコンの巧巧には、 
その系統の武器しか入れられません。 


♦装備をはずず 

そうブ ぶみい そうび 

裝備をはずす場合は、装備 
を選んで A ボタンを巧し、十 

じ しょゆう くうらん 

字キーで所有リストの空欄か 
「はずす」を選んで A ボタンを 
押してください。 

•装備の壁べ§文 

装備を並び換える!^合、まず装 
備を選んで A ボタンを押し、所有 
リストにカーソルが出たら、十字 
• キーの左を押して力ーソルを自分 
の装備に移動させ、入れ替えたい 
装備に合わせて A ボタンを押しま 
す。 

' 武器や薬などは、戦閱時じこの 

装備の順番にメニューが表示され 
ますので、よく使うが器などを一 
番上じするといいでしよう。 


を けッ 
がいロー FV—r 

ちな—. 

'心' 

义,•卜， …' 

tlHiii ： 13 

j が則-- ム ーう^ 

S«l 5 

クバけ,、パ- 1 

货巧 1 

9 tt すす 

巧'けッ 

衣 M 
卜1 

店•： 

R 巧な 

义!•トゥ 

! IWSR •- 

を》 5 

りい、ツマ- 1 

活が 1 

がす 

拥 やじ HP け日！！ 

im 



る L ,7 ン 

w - j ^' jn - rv-r 

る,： 

巧巾 • 

JM がづ 

» IR 8 : 13 

加やじ HPHSS 
(けす 
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「 巧 

技 

f 

戦闆中に使う技を装備します。使う技は、あらかじめ装備させ 
てわかなけれ峰なりません。 '一.、 

なお、巧の後ろの数字は、その技を使うときの消費ポイントで 
す。技の修得じついては、2目ページをご覧ください。 



それぞれの武器 
を選んで A ボタ 
ンを押す，と、パ 
-ティカタ斤有し 
ている技のリス 

ひょうじ 

卜が表示されま 
す。誰かが極を 

-♦うとく わざ 

をイが导した巧は 
ここに収録され、 
ほかのキヤラク 
夕一力《巧うこと 
ができます。 


•巧を装備ずる 

t 享キーで、 mS リストの盛磊 
を選び、 A ボタンを押してくださ 
い。する^；、誰かが極意を修得し 
た、そのが器の技が表示されるの 
で、装備したいものを選び A ボタ 
ンを押します。 

ただし、該当するが器を装備し 
ていない場合、技を装備すること 
はできますが、戦闢中にその技を 
使うことはできません。 
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がめん み しようかい 

■グーム画面の見かたとコマンド紹介 


•巧を封印ずる 

装備している技を外したい場合 
は、「封印する」を選んで A ボタン 
を押し、次じかしたい巧を選んで 

A ' なンを押しが,か*か。パ 
装備している技の中で、ホで表 
示された修得中の技を封印すると 
消えてしまいますが、戦闘中にま 
た覚えることができます。 

♦巧を入れ替える 

まず、十字キーの左を押してキ 
ャラクターが装備している技に力 
—ソルを合わせ、 A ボタンを押し 
ます。次に入れ替えたい巧を選ん 
で A ボタンを押してください。 


戦閱中に使う術の説明を見たり、 
術を入れ替えたりします。 

.術を入れ替える場合は、まず、 
十字キーの上下で選択し、 A ボタ 
ンを巧します。次に入れ替えたい 
術を選んで A ボタンを巧してくだ 
さい。 

W で表示されている術は、その 
系統の基本術ですので入れ替える 
ことはできません。 

術じついての詳細は、27ぺージ 
をご覧ください。 



霉 1 け:/ 

S つ*イブト 

1巧技げ 1 

p がパ- 1 

*ク備 
hf 大離 

を g 技 
ノ*8» 巧 
小说 

黎！ 

©mu 

帥す 5 

か)巧け化て巧パ 


‘けパ 



爲 トマ， 

みスト* I 

适 生が* 1 

資 "f- パパ ミ； a 2 

巧 UJt けび 


♦やけなる 
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I 接ち踢 J か‘ 

パーティが巧有しているアイテムのリストです。アイテムをの 

うし すうじ こすう みらわ あおじ ひようじ 

後ろの数字は個数を表しています。育字で表示されているアイテ 

がめんしよう もの くろ ひようじ そう 

厶はメニュー画面で使用する物で、黒で表示されているものは装 

び せんとうち♦う しよう 

備して戦闘中に使用するアイテムです。 


•アイテムの使用 

青で表示されたアイテムを使用 
する合は十字キーで力ーソルを 
合わせ、 A ボタンを2回押します。 

すると、次じだれに対して使う 
かの選択じなるので、十字キーで 
そのアイテムを使いたいキヤラク 
ターを選んで A ボタンを押してく 
ださい。 . . 

B ボタンを押すと前の画面に戾 
ります。 

なお、黒で表示されているアイ 
テムは、メニユー画面では使うこ 
とができません。 

•アイテムを捨てる 

アイテムを捨てたい場合は、十 
字キーで捨てたいアイテムを選び、 
A ボタンを押します。すると、リス 
卜の下に「すてる」コマンドが表 
示されるので、このコマンドに力 
ーソルを合わせて A ボタンを押し 
てくださし、。 B ボタンを押すと前 
の画面に戾ります。 


盈ュ m 
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♦アイテムの又れ替え 

ァィテムを 又れ 蓄ぇたい 邊葺 は、 
イテ厶1：慧んで A ボタンを角し、 
案じ入れ舊え f いァィテムを達今 
で A ボタンを押してください。入 
れ替えたいアイテムが別のぺージ 
じある場合は、十字キーの左右で 
ページを切り替えます。 


■アイテムの種類 

アイテムじはじ TF のような種類があります。 


いろいろな種類があり、種類に 

たいりょく し’*つりわざりよ < か、. 

よって体力、術力、巧力などを回 

ふく じ つか もの 

巧します。メニュー時に巧う物と 

サんと うじ つか Iの 

機お時に使う物があります。 


居] 

装備してわき、戰閱時に使うこ 
とで、がにダメージを与えるアイ 
テムです。 


イベント 


この ゲームでは、様々なイベン 
卜が同時進行する場合があります。 
この コマンドを選んで A ボタンを 
押すと、現在進行中のイベントを 
見琴ことができます。イベントカ《 
6個上ある場合は、十字キーの 
上下で スクロールし ます。 B ボタ 
ンを巧すと前の画面に戻ります。 

なお、イベントじよってはクリ 
アせずにゲームを進めることがで 
きるものもあります。 


が— ftV で y 、 い ペン け 


1 MJI パ ：:- rfi が g へが 

2 
3 


がめん み しようかい 

■グーム画面の見かたとコマンド紹介 
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んけい 

陣お 


戦闘時のパーティの陣形を選択 
します。このコマンドを選んで A 
ボタンを押すと、右のような画面 
になります。 


じんけい 甘んた< 

•陳おの選択 



十字キーの左右で人数を選び、 

上下で陣开 i を選びます。ここで B 
ボタンを巧すとその陣形が記憶さ 
れて前の固面に戻ります。 

また、陣形選択後 A ボタンを押 
すと、キャラクターの並べ替えが 
行えます。まず、キャラクターを 
選んで A ボタンを押し、次に入れ換えたいキャラクターを選んで A 
ボタンを押してください。 

また、この画面でXボタンを押すと、メンバーの HP、LP が襲桌 
でさ、 Y ボタンを押すと、陣形技を見ることができます。 

•コマンダーモード用の陣挺_ 

垄人公を戦闘に参加させず、相 
のメンバーに指揮して戦わせるの 
がコマンダーモードです。 

コマンし爲ミ;::ドなる獻【こ 
は、まず陣形選択の人数を現在の 
人数より一人少なくします。 

し* 總キち,?ん f し夕-沪れ替ぇで、が。ん 
主人公を一番後ろに下げてください。画面には「コマンダーモー 
ド」 と表示されます。 

コマンダーモードじついての詳細は35ぺージをご覧ください。 
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ポめん み しょうかい 

■グーム画面の見かたとコマンド紹介 


ゲームの環境を設定します。十 

じ えら けってい 

字キーで選んで A ボタンでみまし 
てください。 B ボタンで前の画面 
じ戾ります。 

•サウンド 

BGM をステレオじするかモノラルじするかを設まします。 
•メニューカーソルスピード 
メニューカーソルの速さを設まします。 



，，パ 

ロスれ； r そパ》 
だ i-t-’ けび - f 
を通 iu 


I トソ I 

現在のゲームデータを保存しま 

じ*うじ じようげ らん 

す。十字キーの上下でセーブ欄を 
選び A ボタンを押してくださし、。 

すると「セーブしてもいいです 
か？」と表示.されるので、よけれ 
ば「はい」を選んで A ボタンを押し 
ます。キ"\^ンセルする場合は、「い 
いえ」を選んで A ボタンを押すか、 
B ボタンを巧してください。 

ぜんかい らん あら 

前回セーブされた欄に新たにセ 
ーブ すると、前のデータは上書き 
されて消えてしまいます。よく考 
えてからセーブしましよう。 


を セ- ブ^ 

。寒さ'皆 
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わざ じゅつ 

巧、術について 



せんとうち♦う つうじょう ぶき 

戦闘中には通常の武器 

こうげきいボい さまざま わざ 

攻撃以外に、様々な技を 
使うことができます。技 


は、剣の技なら剣を、斧の技なら 


斧というようじ、武器じよって使 
えるものが決まっています。 


わざ し•♦うとく 

•巧の習得 



技は、そのが器や武器に付属す 
る技 （ 1つのウィンドウに表示さ 
れるもの）を使っているときじ、 
その武器の技を自然じひらめいて 
覚えます。いつ覚えるかはランダ 
ムですので、早く覚える場合もあ 
れば、遅い瑪合もあるでしょう。 

•巧の使用 



わざ わざりょく しょうひ しよう 

技は、技力 （ WP ) を消費して使用し 

しょうツ わざ なんかい 

ます。消費ずる WP が0の技は何回でも 

つか た わざ つか 



2な 


使えますが、 WP が足りない技は使えません。消費した WP は、ァ 
イテムを使ったり宿屋に泊まることで回復します。 

ごくい しゅうとく 

•極意の習得 


覚えたばかりの技は本人しか使 
えませんが、同じ技をしばらく使 
っていると、その技の極意を修得 
することができます。誰かが極意 
を修得した技は、パーティみんな 

がめん ほか 

のものになり、メニュー画面で他 
のキャラクターじ装備することが 



できます。 

わざ ふういん 

•巧の封印 

装備している技を消したい場合は、メニユー画面で封印を選択 
します。くわしくは20ぺージをご覧ください。 
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じゅつ 


術は、主に術ショップで 
買うことじよって、戦闘中 
じ使えるようじなります。 

術の系統には下のようなものが 
ありますが、1人のキャラクターで 
覚えられるのは地の術1系統と天の 
術統です。例えば、を龍術を覚 
えているキャラクターに、朱鳥術など、ほかの地の系統の術を装 
備させると、元の系統の術はすべて忘れてしまいます。 


^ 1,7ッ 

i めが 

•が 1- F 7 T イ7- 2 
i ドけフ，トニパ 5 

. 

■ フ《ずーシ — A 3 

! "- r •/パ 3 

. 

' フ T け，: f—A 7 

. 

1 2004巧バ 


1 巧方1入け f くす S 


■がの巧巧術は、下のようじ2種類6系統がありまず。 


み畜寵 

•こ;> しゅちょう 

感朱鳥 

~ び♦つこ 

S 白虎 

寒蔓爲 


* じ* たぃよう ひかり ひかり 

木をシンボルとし、が X 太陽光をシンボルとし、光 

い かが 对 •だ じぃ / へ。 W ねつ W どけつ 

木や風を司る術。 

火をシンボルとし、 

♦ ひ がが じ*つ 

^や火を司る術。 

金をシンボルとし、 

だぃち むッ 

夕大地を司る術。 

水をシンボルとし、 

h わ クかだ C ♦つ 

や雨を司る術。 


胃 I 殺!! ku 苗 


i 


神やがを司る術。 


※特華の術しか覚えられなかったり、 
風をく術を覚えることのできないキヤ 
ラクターもいます。 


•術の使用 

術は戦闘中に術力 （ JP ) を消費して 
使用します。 JP が足りない場合は使え‘ 

ません。消費した JP はアイテムや宿屋に泊まることで回復します。 

じ巧つ ふういん 

•術の封印 

持っている術を忘れたい場合は、術ショップで封印するを選択 
します。詳しくは30ページをご覧ください。 


一•ソでレ* ヴ ーソで^^^し巧ノ 

■合ぶな、合脱*につい石， 


コマンダーモードでは、 2人 W 上のキャラクターが合成巧を 

ごうせいじ*つ つか ごうせいわざ ごうせいじ*つ 

合成術を使ったりしまず。合成技、合成術じついて 


覆ったり、 

の詳細は、37ページをご實ください。 
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いどうほうほう 

巧苗!方法 


なか した いどうほうほう とうじよう 

ゲーム 中には、下のような いろいろ な移動方法が登場します。 


♦通常フィールド 

通常のフィ-ルドでは、半辜キ 
—を押すとキャラクターが移動し 
ます。このとき Y ボタンを押しな 
がら十字キーを押すと、キャラク 
夕—がダッシュします。 

ただし、ダッシュしている場合 
は周囲のモンスターが見えなくな 
り、戦闘シーンになったとき陣形を乱されてしまいます。 

また、部屋の中じいるときは、 X ボタンを押すとすぐじるるこ 
とができます。 

•マップ移動 



±を方マップ画面では、十字キーで力ーソルを動かし、目的地の 
名前が出たところで A ボタンを押すと、その場所へ移動します。 
地方マップの天地左右の^^じカーソルを合わせて A ボタンを押す 
と、続きのマップがある合は表示されます。 

町の中などじいる場合は、 X ボタンを押すと、すぐじこの地方 
マップに移ることができます。 

また、地方マップ上で X . ボタンを押すとワールドマップじなり 
ます。ここでカーソルを動かし、明るくなった場所で A ボタンを 
押すと、その地方マップに移動します。 


ふね いどう 

♦船で移動 

ふね の いどう 1すあい 

船に乗って移動したい場合は、 

いりく♦ち ひと はな い さき 

入口の人に話しかけると、行き先 

ひょうじ じ*うじ 

のメニューが表をされます。十字 
キーで行き先を選び、 A ボタンで 

けつでい ふね いどう 

ホ定してください。船での移動は 

りょうきん ばあい むりょう 

料金がかかる場合もあれば、無料 
のときもあります。 
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じようほうしゅうしゅう か もの 

情巧収集と買い巧 


じょうほうし*うし4う 

♦情報収集 

巧■などでは、、人に話しかけるこ 
とで様々な情報を手に入れること 
ができます。人と接角もしたら A ボ 
タンをキ甲してくださし、。 



参ショップ 

わ店では、いろいろな買い物をすることができます。戦闘に備 
えて、装備や術などを買ってわきましょう。わ店には、じ TF のよ 
うなものがあります。 


圏 

装備や薬などを売っています。ま 
た、手持ちのアイテムを売ることも 
できます。 

まず、「売りに来た」か「買いに来 
た」を選んで A ボタンを押します。買 
う巧合は、ショップリストの中から 
欲しい物を力ーソルで弯んで A ザタ 
ンを押し、十字キーの上下で個数を 
渾んで A ボタンを押してください。 
個数は R ボタンで+ 10、 L ボタンで一 
10が選択できます。 

売る場合は、手持ちアイテムリス 
卜が表示されるので、同様に売りた 
いアイテムを選んで A ボタンを押 
し、十字キー、し R ボタンで個数 
を選択してから A ボタンを押します。 
いる場合は、十字キーの左右でリス 



アイテムをたくさん持って 
卜のページを切り替えます。 
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術は、わ店ではなく、 A 写真のよ 
うな人に話しかけると買うこと力、’ 

できます。 

まず、 X ボタンで ステータス 画 
面に切り替え、十字キーの上下で 
術を装備するキャラクターを選ん 
で A ボタンを押します。 

次に十字キーで術の系辉を選び 
A ボタンを押し、その系統の術が 
表示されるので欲しい物を十字キ 
-で選んで A ボタンを押してくだ 

おば じ♦つ わす ば 

さい。覚えている術を忘れたい場 

あい けいとう ふういん 

合は、系統のかわりに「封印する J 
を選んで A ボタンを押し、次に忘 
れたい術を選んで A ボタンを押し 
ます。 

燕っの磯は、1又【こっき芙の號1識、益 

じ*つ しゅるい けい しゅるい おば 

の術1種類の計2種類しか覚えることができ 
ません。別の種類を装備すると、前に覚えて 
いた種類の術は忘れてしまいます。が-一 
リストで、青く表示されているもの力 
キャラクタ-の璧えてし、る驅鎮巧 


♦術の入れ替え 

十字キーで装備している術に力 
ーソルを合わせて A ボタンを押し、 
^れ替えたい別の術を選んでもう 
^度 A ボタンを押してくださし、。 
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じょうほうしかうしかう かい もの 

■情報収集と買い物 



宿屋に泊まることで、冒険中に消費し 


た LP 、 WP 、 JP を回復することができま 

やどや りようきん にんずう 


す。宿屋の料金は、パーティの人数じよ 
って变わります。 


四 I 

じようほろ 

情巧3 


章巧を聞いたり仲間と別れたりする場 
所です。仲間と別れたい巧合は、仲間の 

ひょうじ わか なかま 

リストが表示されるので、別れたい仲間 
を選んで A ボタンを押してください。ま 
た、話しかけると仲間になってくれるキ 
ャラクターがいる ib 合もあります。 





アイテムを預かってくれる場所です。 

ぶき ばうぐ こ ほか こ 

武器や防具は9個、他のアイテムは99個 
まで預かってくれます。倉庫の人に話し 
かけると右のような画面じなるので、「預 
ける」力、「引き出す」を選び A ボタンを 
押します。次に十字キーでアイテムを選 
択し、 A ボタンを2回押してくださし、。 

したときじ十字 キーの 上下でカーソルを動かし、再び A ボタンを 



押すとアイテムの入れ替えができます。アイテムがたくさんある 

ぶあい じ*うじ さゆう き か 

場合は、十字キーの左右でリストのぺージ切り替えができます。 


团 

も ある かわじょうげん き 

このゲーム では、持ち歩けるお金の上限がミ夫まっています。も' 

かわ いじょう じどうてき ざんこう あず ぎんこう 

金が10000才ーラム上になると自動的に銀行に預けられ、銀行に 
行けばいつでも引き出すことができます。 
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つうじょうせんとう 

巧常巧聞 


いどう とき てき せっしょく した しゃしん せんとう 

移動している時に敵と接触すると、下の写真のような戦闘シー 


ンじなります。 


現在の行巧おを 
のキャラクター 

各です。 

そのキャラクタ 
-の戦曲!コマン, 
ドです。 


がキャラクター 
です。 



そのキャラクタ 

, わざ0ょ< 

-の巧力 （W 

わざしようじ 

P/ 巧な用時)、 

じ♦つ0ょく し•♦つし 

術力 （JP/ あな 

よろじ 

用時）です。 


甘んとう そうさ 

戦闘じは、プレイヤーがキャラクターを操作するファイターモ 

し*じんこういがい A いれい たたか 

-ドと、主人公じ I 外のキャラクターじ命令して戦わせるコマンダ 
ーモードがあります。 


■ファイターモード 


せんとうかいし 

•戦お開始 

じ*うじ じょうげさゆう 

1•まず、十字キーの上下左右で 

0 め なかま えら 

1人目の仲間のコマンドを選び、 

お つざ じ*うじ 

A ボタンを押します。次に、十字キ 

うご もくひょう えら 

-で力ーソルを動かし目標を選び、 
A ボタンを押してミ夫をします。 

つづ りめ にん A 

続いて2人目、3人目とパーテ 

ザんいんぶん に♦うりよく 

ィ全員みのコマンドを入力すると 

せんとう はじ 

戦闘が始まります。 

せんとうかいしまえ お 

戦閱開始前に B ボタンを押すと、 

ひと まえ もど 

—つ前に戾ります。また、ここで 
X ボタンを押すとキャラクターの 

かんい ひょうじ 

簡易ステータスが表示されます。 



せんたく お ばう ダょ お 

コマンド選択のときに L ボタンを押すと防御、 R ボタンを押すと 

たいきゃく ひょうじ けってい 

退却コマンドが表示されます。それダれ、 A ボタンで決をします。 

たいき♦く ぜんいん せんとう たいきゃく 

退却 コマンドは、 パーティ全員がその戦闘から退却します。 
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2 ..諸、巧ち含めて全員の福氨が 
終了し、まだ敵が生きている場合 
1の繰り返しじなり、下敵か巧 
方が全滅するまで繰り返されます。 

また、戦闘中じひらめいた場合、 

新たな技を修得することもありま 
す。 

せんとうじ じんけい 

•戦聞時の陣お 

戦闆時の陣形じは、人数によっていろいろなものがあり、あら 

がめん せってい えら じんけい 

かじめメニュー画面で設定してわくことができます。選んだ陣お 
によって、截閱時に様々なボーナスが付きます。 

•がと接触ずるとさに 

お せっしょく じんけい みだ 

Y ボタンを押してダッシュしながら接触すると陣おを乱されて 
しまいます。また、敵の後ろから接触するとバックを取ったこと 
じなり先制巧擊ができます。 

•挺と端の使用 

技と術を使う場合、技力 （ WP ) 

や術力 ( JP ) を消費するものがあ 
ります。これらの巧や術は、 WP 、 

JP が足りない場合、コマンドが暗 
く表示され、使用できません。 

せんとう し♦うりよう 

•戦聞終了 

敵を全滅させると、戦閱終了に 
なります。このとき、 HP や技、術 
などいろいろなパラ メーターが上 
がることがあります。また、戦闘 
終了時に技の極意を覚えたり、ァ 

かね て い ばみい 

イテムやわ金を手に入れる場合も 
あります。 
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♦ステータス莫蓄について 

苗の為な攻おを妾けると、ステ 
一タス異をじなり、微閱能力がをち 
たり、戦闘できなくなる場合があり 
ます。 

ステータス異常になったキャラク 
夕一は、戦闘中にアイテムや術で回 
復したり、時間が経つと自がに回復 
するものもあります。 

また、戦闘が終了すれば、戦閱中に受けたステータス異常は回 
復します。 

ステータス異常じは、 U 下のようなものがあります。 



ステータス異常 


死亡： LP が0になった状態。 

• ‘ たい J かのろ 

ちづ 回な不可能。 


mu 不が： HP が0。さらに 
J 巧を受けると LP が满る。 
薬やな、術などで回な。 

送接： i - 

られたり、 

::嗦ずる。 


聽 


石化；石じなり行かできな 
い。「石化回巧」のアイテムでの 
み回な可能。 

mm :も去してぃて诗おで 
きない。術などの他自が回 


f 


-• か なぐ 

て巧動不可。段 I ムレ タ 
時陆がたつと回 I ^1 でき 

ゃ技が巧をず巧 I .、 崎 お 
‘。時柏がをつと I を I じ行 

.してか巧ホ E ち 尸み a 巧 


狂か±:術やをがな冬ず巧 
g 力て.ッブ。 

元に莫る。 

• 識乱：潭扭-してか巧方区. 
が な<勝手に巧巧。しばらく 
兮 すると回な。 

* 巧い：昌がくらみ、若中率 
i ダ華某してしまう。長なが 

巧つと回なする。 


スタン；その夕ーンは 行か 
できなくなる。タターンで 

&ぶ。 

iS のご*として S 拳 
じ巧がする。時阳がおつと 
Si する。 


ろ 


猛ま：毒を巧け、夕ーンが 
了時にダメージを受ける。 
時枯がおつか巧や菜で回な。 
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つうじよう せんとう 


■通常戲闘 


■コマン ターモード 

主人公がコマンダーとなってほか 

なかま めいれい てき たたか 

の仲間に命令し、敵と戟わせます。 
主人公は戦闘に参加せず安全ですが、 
仲間が全滅した場合、 ゲーム オーバ 
一にな ります。 

また、コマンダーバトル時には、 
夕ーン終了後に少しずつ HP が回復 
します。 

•コマンダーモードの設定 

戦闘をコマンダーバトルじするた 
めじは、メニユー画面の「陣形」コ 
マンドで設定します。 

さいしぶ げんざい にんずう 

まず最初に、現在のパーティ人数 
より1人かない人数の陣形を選びま 
す。 （ 5人パーティなら4人の陣形を 

せんたく 

選択） 

っぎ じんけ V 、ない い 

次に陣形内のキヤ7クタ-の入れ 
替えで、主人公を最後方ド配置して 
くださし、。主人公を一番後方に配置 
することじよって、「コマン ダーモー 
ド J と表示されます。 

なわ、パーティが1人しかいない 
巧合には、コマンダー モー ドにはな 
りません。 

「陣形」コマンドの詳細じついては、 
24ぺージを参照してくださし、。 
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鑑营こ業 ¥ して茜廣鱗臟 

じんけいわざ さんか 、ブ> 

巧お巧に参加しない者 


合体技、合成術な 

::んけ，.‘わざ さな 

どの陣形技を先に 
装います。 


i 總御しま至 心,:-ぃけょうどうこうげき 
成功すると先制巧巧が胃 
できます 

あいて こうろ■き わ いりよくこうげき 

巧 f が攻 S おがわるの 威力攻撃 
を待って反巧します。 


成なすると、スタンが 
かかります 

WP や JP のある限り技 
や術を使います。 


•戦阳開始 

し戟闘が始まると、写真のよう 
な画面じなります。（主人公は画面 
外に消えます） 

ここで B ボタンを押すと、陣形 
変更のメニユーを呼び出せますの 
で、陣形を変えたい合は十字キ 
—で選んで A ボタンを巧してくだ 
さい。ただし、1回陣形を変更す 
ると仲間が自動的に行動するため、 

キャンセルできません。 

また0£シを押 t ミパ-テ 
ィーの戦闘ち針である戦略メニユ 
一を表示します。十字キーの上下 
で戦略を選び、 A ボタンで決定し 
ます。 

2 . 義誠は、 i 力為第が著篇するまで誠きます。 il . 某第の; iS 

が一巡しても終了しない場合は、再び1のコマンド入力じなりま 
す。 

♦義接メニュー 

コマンダーバトルの戟略メニユーじは、下のような物があります。 



さい^ さ® UlL 

げ擊せをげ擊げ羣 

。攻稼を。攻 
単窥親 S 撃 

パ占 I ちぅちんちん|ス 

一 U 集ぼ巧義は反 L 
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つうじょうせんとう 


■通常戦閱 


じんけいせんた < お たいきゃく ひょうじ 

陣形選択のときに R ボタンを押すと退却コマンドが表示され 、 A 


ぜんいん たいきゃく 


ボタンでパーティ全員が退却します。 


♦バックパックアイテムの使用 


じんけい廿んたく じ•うじ 

陣形選択メニューのときじ十字キ 

さゆう お しょじ 

—の左右を押すと、パーティの所持 

いっかつ ひょうじ 

しているアイテムが一括して表示さ 


れます。 

しよう ゴホい じ！•うじ 

アイテムを使用する場合は、十字 

せんたく 

キーでアイテムを選択し、 A ボタン 

お ひつよう 

を押し、必要があればターゲットを 
選んで A ボタンを押してくださし、。 



しよう ぶき 

♦使用ずる武器 

しよう ぶき きほんてを がめん 

コマンダーバトルで使用する武器は、基本的じメニユー画面の 

そうび ひょうじ いちばんうえ ぶさ 

装備で表示される、一番上の武器じなります。 


じんけいわざ 

♦巧お巧について 


じんけいわざ りいじ•う 

陣形技は、2人上のキャラクタ 

どうじ っか がったいわざ ごうせいじ*つ 

一が同時に使う合体技や合成術で、 

じんけい つか き 

陣形じよって使えるものが決まって 
います。 

せんとうち♦う あたら じんけいわざ 

また、戲閱中に新しい陣形技をひ 

あたら なかま じんけいわざ 

らめいたり、新しい仲間が陣形技を 
知っていることもあります。 

じんけいわざ っか 



陣形技を使うためじはいろいろな条件がありますので、キャラ 

はいち そうび たれ 


クターの配置や装備など、いろいろ試してくださし、。 


りいじよう どうじ こうげき 

2人じ1上のキャラクターが同時に巧:ぞをし力、け、 

■てき きょぅむく ぁた 

敵に強力なダメージを与えます。 


ごうせいじゅつ 

合脱 is 


じい も りぃじょう どうじ じ*つ 

術を持った2人上のキャラクターが同時に術 

きょうりょく じい う だ 

をかけ、強力な術を生み出します。 
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マスコン八ツ b 


このゲームでは、選んだ主人公 

じぶん ぐんたい ひき あい 

じよって、自分の軍隊を率いて相 
手の軍威と南うシミュレーション 
的な集団戦闘.マスコンバットが 
登場する場合があります。 

相手の戦力.や作戲、兵±のモラ 
ルなどの状況をよく見て戦ってく 
ださし、。なわ、マスコンバットに負けると、そこでゲームオーバ 
—じなることもあります。 

じゅんび 

♦マスコンバットの準備 

はい まえ 

マスコンバットに入る前には、 

右の写真のような画面じなります。 

し♦うい ひと はな 

ここで周囲の人に話しかけると 

した ♦らわ 

下のような4つのコマンドが現れ 
ます。方向キーの上下でコマンド 
を選び、 A ボタンでホをしてくださ 
い。 B ボタンを押すとキャンセルし 
ます。 

また、截閱前にセーブしてわき 

ばあい が わレ 

たい場合は、この画面でちレクト 
ボタンを押してメニュー画面を呼 
び出すといいでしょう。 

•筆為コマンド 




せんとうかいし 

戦閱開始 


マスコンバットをスタートします。作戲や陣形などの準備がで、 
きたら、このコマンドを選んで A ボタンを押してくださし、。一旦マ 
スコンバットじ入ると、退却するか勝敗がホまるまで、マスコン 
バットから抜けることはできません。 
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せんとう じけんび 

戦閱準備 


戦お中に使える陣形や作戰のマ 
スコンメニユーを入れ替えます。 

戟闆華備には、下のようなコ 
マンドがあります。 


お阳中の味方の陈列です。巧おはが曲で勝ち進むと新しいものを巧 
えますが、マスコンメニユーじは2つしか入れることができません。 

せんとうち♦う みかた こうどう さくサん せんとう か すす A たち おぶ 

が曲中のホ方の行かです。作がは教おで勝ち進むと新しいものを觉 
えます力、’、マスコンメニユーじは6つしか入れることができません。 


じんけい 

巧お 

さくせん 

イ乍戦 


巧 g 巧； おエル‘?)邮ミ 


f 良いじがむパ， 

R 巧 U れかけけ？ 

がお' 8贿を が!' 

牌々が 


胤！ 

をが去 
を巧》 
巧巧 
を f が 


じんけい さくせん い か 

■陣お、作戦の入れ替え 

じんけい さくせん み 

「陣形」「作戦」に力ーソルを合わせて A 

お げんざい はい 

ボタンを押ます。現在メニューじ入って 

じんけい さくせん あ 

いる陣形や作戦に力ーソルが合うので、 

か じんけい さくせん えら お 

変えたい陣形、作戦を選び A ボタンを押し 

つぎ よび じんけい さくせんらん 

ます。次に、予備の陣形、作戦欄にカー 
ソルが出るので入れ替えたいものを選ん 
で A ボタンを押します。 

さくせん ぱみい どうよう 

また、作戦の場合は、同様じしてマス 

なら じ*ん か 

コンメニユーの並び順ををえることもで 

みか ひょうじ 

きます。ただし、ホで表示されているも 

い か なら か 

のは、入れ替えたり並びをえたりするこ 


§ 


を巧か外にがし 
抽モが LJ す， 


4 ffR： ntn 


. 


. 

がが 

. 

を巧 *! 

: 二;： 

が 


i 


f 科ミ n ' xi めな 

巧：が»/モうけ下 
をがパ•パけむけ， 

^ が巧4ホ巧 Hi 巧 

. i¥il 

. を巧 g 

. を巧» - 

. ^ 巧が 


とはできません。 


きょうきょうせつめい 

状況説明 


はじ じょうをょう せつめい ひょうじ 

これから始まるマスコンバツトの状況の説明が表示されます。こ 

じょうきょう み じんけい さくせん じ*ふび 

の状況を見てから、陣形や作戦の準備をしましょう。 


ちょっと待て 


コマンドの表示を消して元に戾ります。コマンド表示中に B ボタン 
を押しても同様の効果があります。 
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♦マスコンバッ s 開始 

マスコ ンバットがIIまると、 T のような画面じなります含, マス 
コンバットで重要なことは、兵±のモラルです。モラルが高けれ 
ば兵±たちは力を発揮してくれますし、低くなれば相手につけこ 
まれてしまいます。モラルは作戟じよって影響しますので、いろ 
いろ作戦ををえながら戦うようにしましょう。 



はじ じんけい せんたく 

マスコンが始まると、まず陣形の選択じな 

じんけい なか ほうこう じょう 

ります。2つの陣形の中から方向キーの上 

げ えら けってい じん 

下で選び、 A ボタンでまましてください。陣 

けい せんとうち♦う へんこう かん# 

お【4鮮お中じを更できないので、よく考え 
て選びましょう。 


W 胃 地列陆ぉ I 
中典突破が陣 


じょうきょうせつめい 

2. が況説明 

次に挨說謗辟が業示されます。ここで何かボタン 
を押すと戦踊がスタートします。 

せんとうもゆう さくせんへんこう 

♦戦聞中の作戦変更 



戦闘中に A かしボタンを押すとマスコンメニューが表示されま 

さくせん へんこう ぶあい ほうこう じょうげ さくせん えら 

す。作戦をを更する場合は方向キーの上下で作戦を選び、 A ボタン 

で凝'します。この蘇磯装豁こなった異去は業く 、 mm 
C なった兵±は青く光ります。作戰の後に数字が表示されている 
場合は、その回数しか使うことができません。タイミングをよく 
考えて使いましょう。 

また、 B ボタン、 SELECT ボタンを押すとキャンセルじなります。 
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■マスコンバット 


しょうはい 

♦マスコンバッ S の勝敗 

てきクん ぜんめつ ぜんいん てき 

敵軍を全滅させたり、全員が敵 

じんの こ ひょうじ 

陣じ乗り込み （「0K」 と表示され 

い のこ かず おお か 

ます）生き残り数が多いと勝ちに 

さ♦く じぐん ぜんめつ 

なります。逆に自軍が全滅したり、 

い のこ かず す < ゴあい 

生き残りの数がかなかった場合、 

ぜんぐんたい S ゃく えら ばあい ま 

全軍退却を選んだ場合は負けとな 
り、状況によってはゲームオーバ 
一になります。 

じクん しきかん 

また、自軍の指揮官がやられた 

ゴみい へいし おおはば てい 

場合は、兵±のモラルが大幅に低 
T します。 

せんとうち*う れついじょう じんけい ばホい 

戦閱中に2列上の陣形の場合、 

ぜんれつ ぜんめつ ざんぞんへいりょく 

前列が全滅したときに、残存兵力 

じょうほう ひょうじ 

の情報がま示されます。 


■マスコンバッ h のコツ 

♦モラルの回復 

ザんぐんこうたぃ れつじんけぃ こうれつ むん夕ん へぃし 

全軍後退してぃるときや、2列陣おの後列に温存されてぃるさ±たちのモラ 

かぃふく ぃッたんひ こうげ夕 こうれつ おんぞんぶたぃ 

ルはどんどん回巧してぃきます。一旦引ぃてから攻巧したり、後列の温存部隊 
をがじぶつけたりすれば、隙機が見えるでしょう。 

♦指揮官戦開不能 ^ 

指揮官力閒不能になると全軍の能力がほ下し、兵±たちは卖巧、または退 

*♦< ザんたく .ご》 しきかん 3 クタ たお ザふ〇ジ ひと 

却しか選が:できません。がの指揮官を真っ先に倒してしまつのも戦略の一つで 
す。 

•班(降突破夕果 t ,、，' ，が じ 

裳桌の苗細エリアを兵±が赛破すればするほ若•、敵軍のモラルが卡がリ、自 
のモラルが jL がります。上翼突破の陣や下冀突破の陣でが軍になだれ込むと、 
敵のモラルを激減させることができます。 

♦—巧巧 

じぐん が A んみダ お とさ ぃ f,! い が々ん そと ん だ 

自軍が画面右すみにおぃやちれてぃる時は、一巧で画面の外に押し出されや 
られてしまぃます。をじがを画面左すみに追ぃ詰めた時は自軍のチャ•ンスじな 
ります。 

々ぃ々ぃりょく 

•生命力じつぃて 

モラルは ii 復しても、兵±たちの生命力は回巧しません。どんどん減ってぃ 
くので、時間戦わせると、がも自軍もどんどん消耗していきます。 
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かぃしやけぃえぃ 

さ社経ち _ 

卜-マスヵ堪趙か?綿の鷄、ぁる瓣を;'^たすと鑑體 

お ぶっけん ばぃ U う じぶん かぃしや 

のイベントが起こります。ぃろぃろな物件を買収し、自分の会社 
を大きくして、総資産1億オーラムを目指してくださぃ。 

しょうぱぃ 

•商売メニュー 

まち なか しょうばぃかんけぃ ひと はむ 

町の中で商売関係の人に話しかけ 

しゃしん しょうばぃ 

ると、写真のような商売メニューの 
画面じなります。 

えら ばみぃ じいじ 

コマンドを選ぶ場合は、十字キー 
で選択して A ボタンでホを、 B ボタン 
を押すとキャンセルもしくは前の画 

めん も 

面に戾ります。 

かぃしゃ ぶっけん お じパじ 

また、会社や物件のリストでは、 Y ボタンを押しながら十字キー 
の上下を押すと、ページ切り替えで送れます。 

, しょうばぃ み 

■商売メニューの見かた 

しょうぱぃ ぃか 

商売メニューは 1U 下のようになってぃます。 

絲占差 . ぁなたの S おが接ってぃる全易#資をの合ぉ資金です。 

お資金 . あなたの持ってぃる現資金です。 

ごう A ぃ し >ん せかぃ どう々ぃ はぃ •む.;-* う パ# I 一 >ん つか 

同盟資金 . 世巧のどこかじある同盟に入ると、買収がでこの資金が巧えま 

す。 KISS 盛と1島‘ぁたりの嵩苗指が裝桌されます。 

次期収を予想…ホのホ算での収入/出«の予想です。 

物件数 . あなたの会社が持ってぃる物件の総数です。 

00 巧 . 巧巧上の時間で、決まごとに1つ増えます。 

V ょうゴん ♦らゎ どう A ぃし»ん れ I 一ん••，ぃ え’‘*いう 

ポイント . あなたの評判を表してぃます。同巧ま金や町ごとの信巧にお餐 

を与えます。（信巧は物件の生を力に影巧します） ， 

しょうばぃ 

•商売コマンド 

会ネムこ巧する若巧を見るコマンドです。 



いゅ 2 たけ 卜一 ■ 現在所有している物件のリストです。メッセージ揭じは、 
が^辦 P 物件の請 SA と、ちお為でをせる資 i 巧が爱示され、 A ボ 

タンを押すとその物件の取引品目が表示されます。 

また、リストの★は、巧えたグループ巧にいくつ加入して 

し A し さんがく ぶっけん L さん し*うしよさん けっさん 

いるかを示し、資を巧は物件の資をを、収ま予想はホ算で 
の吸入/出«の予想巧を表しています。 
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物件ダ i えるとぁ考条件でグループがもまれ、物件単独よ 
迅レーノ技 I りち美’きな i 蓋ををすことができます。そのグループ著が 

表示されます。ここで A ボタンを巧すと、資金ボーナスと 
生産ボーナスがま示されます。 

資金ボーナスは、貿哼がで、物件単独よりもどの程度余 
じ資金が出るのかを表し、生産ボーナスは、どの程度の割 
合で品目の生産力が上がるかを教えてくれます。ボーナス 
が1あれば、生産量が1割アップすることを示しています。 

こ否^ S 収時に巧えるかけひきの技です。力ーソルを合わせると 
かはひ^を I 巧の内容がが日月されます。この巧は買収劇を繰りあすうち 
じ党えていきます。 

~~ じ*んいひよう 20位までの会社のランキングまが表示されます。 

順位表 

一一一一 I 置券の雲ながぁる苗の苗藻です。その町の巧ち物件、信 H 、 
—巧巧巧 __ I 技圭丰 H が業某されます。 


I 曲 叱ん M が I 置社で&つている證自のリストです。筆冠マークは、その 
I ro 引ロロ g 表 I 自のシパが綿1をであることを/芋:しています。 


_ かぃしゃ ぶっけん ゴぃし*う ゴぃし！•う ぶっけん 

ほかの会社の物件を買収します。まず、買収したぃ物件を 

えら お つ g かぃしゃ <わ 。うけう 

選んで A ボタンを押します。次にその会社の詳しぃ巧巧が 
表示されるので、よければ「はぃ」を選んで A ボタンを押し 

てすう0い ひ ぶぃし*うけ > さんしょう 

てください。手数料が引かれて、買収か （44 ページ参照） 


じ進みます。 

ぶっけんじょうはう 

物件巧が 
こ二に星印の出て 

ぶっけん げんざい 

いる物件は,.現在 
持っている物件と 
合わせてグループ 
になるものです。 


貢収物件リスト ■ 
その町で買収でき 
る物ホのリストで 
す。物件は、貢収 
していくと新しい 
物が出てくること 

±.も 11 ホ寸 


忽 I ど WW けれけ*? 4 巧 

せ _ 渐： 19580003* [ # 

わけ卜 f 抑わ 
，か At f け朽》 

§ か卜巧れ ，舟 K 幽 •»> 

拍 I 抑み*巧巧 3 B 对 


国 Sm を結んでいる会社のリストを見たり、秘書ををえたりギ 
ブアップして嵩叢をやめたりします。 

I どうめい I 同巧を組んでいる会社のリストがま示されます。 

I 居!巧リス S I 

臉晝ん寸->^1十字キーの左もで秘書をその町じいる人じをえます。お:、書はい 
脚吾 >5:7) ス句 つでもをえることができます。 


「 ギブアップ ] もう商売は続けられないと思ったとき、商売をやめることがで 
きます。 
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辜接ちの s 接に資金をまボして、お墓をを章せ宇す。ただ 
し、ときにはお金を出すのを拒否して、自みの会社から独 
立してまうこともあります。独立される巧率は、じ I 下の 
ようじ物件名の色でま示されています。 

A んがん ♦か いじょう 

…" 0 % (安全） ホ . 50%む上 

…1%〜19% グレー……独立 

…20% 〜49% 

物件が集まってできたグループじ、まとまったお金を出さ 

ぷリけんたんど< し夕ん だ ち夕 かね だ 

せます。物件単独で資金を出させるより、多くのお金を出 
させることができます。また、この巧合も物件単独の時と 
同様に物件が独立してしまうことがあります。グループを, 
の答は、グループ S の為禅が1つでも独立してしまう可能 
性を示しています。 


ゴいし♦うげき 

♦買収が 

この画面は、リアルタイムのコマンド入力です。下の5つの 

C * うりょく もくて# ぶっけん あいて かいしや あ 

コマンドを入力して、目的の物件を、相手の会社とセリ合います。 

あお ひか)はじ い ぶっけん C •うしゅ 

バックの育いストライプが左端まで行けば、その物件を入手でき、 

ざ♦く みか が A んみぞはじ とうたつ ぶいし*う しっばい あい 

逆にホいストライプが画面右端に到達すると買収は失敗です。相 

てかいしゃ 1 -ほんむく かんポ ばいし*う せいこう 

手会社の資本力をよく考えて買収するのが成功のコツです。 


情巧バー 

セリの旨? I 、 
セージな どが秦ホ 
されます。 

接為ストライプ 

♦お じぶん あか A い 

靑が自み、ホが相 
手で状況が有利な 
ちが大きくなりま 
す。 


ぶいし*う 

♦買収コマンド 



コマンド 

■J r - セリのコマンドで 
g をを g ボ卞る ■ r す。十字キ ー T 进 
ブじが び A ボタンてぶ差 

します。 


3 


Z リイ！ 


表示されます。 


買収劇で使えるコマンドじは、 UTF のようなものがあります。な 
わ、「同盟からの資金」コマンドは、同盟を組んでいないと表示 
されず使えません。 


み差 

を S 

lb's 



1… 

グル 

■フ 

に觀 
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かいしゃけいえい 

■会な経営 


-いろいろなかけひきを巧って、賈収かを有利に進めます。 

イ^\1«+7、よた^!^ス ち L さ けいし♦うげさ U うりょうご おば 

で I 了ひ g で 9 の かけひきの知潇は H 収 # j が了後に觉えることがあり、かけ 
ひきじはわをが必要な場合もあります。 

かけひさの技 

かけひきの巧には、 U 下のようなものがあります。ここに紹介したじ1外にも、 
いろいろなものを竟えることができます。 


スマイル . にこやかじほほえみ、印ホをよくします。 

/〇才ーラム 

ささやかなプレゼント……物イ牛の人々じプレゼントします。/2000才ーラム 

せい y と せいさ ぶつけん ひとびと 夕も ぅご 

正義を説く . 正義をとなえて物件の人々の気持ちを動かします。 

/ I 才ーラム 


自社資金を出ず 

嵩諸からの i 蓋 


じぶん かいし々 そうし#ん かわ だ ！i ■いし*う しゥがい 

自分の会社の総資金からお金を出します。買収に失敗した 
とき、このも'金だけは取られずじちってきます。 

同盟に資金を出してくれるようじ依巧します。 


ぱぃしいげき さぃちい お 。 

※買収劇の最中に R ボタンを押すと「あきらめる」ことができま 

ばぃし*うしつばぃ おな あつか 

す。「あきらめる」は買収失敗と同じ扱いじなります。 


けっさん 

•決算 

買収劇がが了すると自動的にホきじなり、資金が増減します。決算直後に、 

かいしゃ じぶん ぶつけん ね与 ぶつけんばいし*うげさ しか ばよ)い しか 

の会社が自みの物件を狙って物件賈収がを仕掛けてくる巧合もあります。仕掛け 

ゴい L ••うけ g が けっさん ii あい じしゃし g ん っか 

られた買収劇ががわってもホ算じはなりませんので、この場合は自社資金を使い 
すぎないようじしましょう.。 

また、仕掛けられた買収がじ負けても、セリかけられたお金は自分の物じなり 
ません。 


/ かいしゃけいえい \ 

■会社経営のヒン h 

おむ * ち おお ぶ.，けん しょゆう しんぃど »> しんらいど h 

•同じ町でをくの物件を所ちしていれば信巧をが上がります。借お巧が上がる 

ぶっけん せいさん〇ょ< けっさんご ぞうし*う むす 

と、物件の生産力もアップし、ホ算時の增収じ結びつきます。 „ 

•グループ巧は、買収かで物件に資金要ずしたときじ、使った物件じよる《4寶 
で覚えられます。買収劇では、なるべく物件にお金を出させて、グループ rf を 
多:えさせるようじしましょう。ただし、あまり無理をするとせっかくの物件が 
独立してしまうので、こまめにセーブしながらプレイするといいでしょう。ま 

わざ 爪》し♦ぅゾタし*うりょうご じぶん かいし々 t ぶっけん おげ 

た、かけひき技は、買収か終了をじ、自々の会社が持っている物件じよって巧 
えることができます。 

そうしさん わく こ い-,むん し*うむう 

•総資をが1な才ーラムを超えると、一旦このイベントは終了しますが、ゲー 

すす さいと’かいし♦けいえい おこ 

、ムが進むと再を会社経をを行なうことじなります。_ 
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